PLANSZA CODZIENNOSC IMPULSY

Opowiedz o swojej postaci i jej normalnym dniu uzywajgc tych czasownikow.

Mozesz wykorzystac w tej historii wylosowane Karty Mlejsc. HMH L XITIMAT
PRZEMIESZCZAM SIE ROBIE ZAKUPY SPACERUJE
ODPOCZYWAM SPEDZAM CZAS SPOTYKAM INNYCH LUDZI
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PLANSZA KONSEKWENCJE IMPULSY

Sprébuj wypisaé wszystkie konsekwencje wylosowanego przez Ciebie Zjawiska na Twojg Postac.
Co to zmieni w jej/ jego zyciu? Jak wptynie na codzienno$¢? Wymusi jakies zmiane nawykow HKLTMAT
codziennosci? Wypisuj konsekwencje szybko. Daj sobie max. 1 minute na kazdq z nich.
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PLANSZA BLOK IMPULSY

Kto gdzie mieszka w bloku? Utézcie swoje postaci na planszy.
KL ILMAT
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pétfinansuje
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